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D I Á L O G O S  D E L  G U Í A

Fiesta de ahorradores 
(o “Penny Pinchers’ Party”) 

¿Quién de aquí ha estado en una fiesta?  
¿Qué clase de fiesta fue?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Qué tipo de cosas hicieron ustedes en esa fiesta?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Qué hace que una fiesta sea divertida?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Compran ustedes cosas para fiestas? ¿Qué tipo de cosas?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Alguna vez han hecho algo para una fiesta? ¿Qué tipo de cosas?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Qué cosas en una fiesta creen que podrían ser costosas?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

¿Qué cosas en una fiesta creen que podrían no ser costosas?

(Espere a que los niños respondan. Confirme las respuestas).

Hoy todos ustedes serán expertos en planificación de fiestas. Incluso podrían llegar 
a ser “Campeones de fiesta”. Cada uno de ustedes tiene $100 en dinero de juguete 
y un tablero de planificación frente a ustedes. Contemos todos nuestro dinero para 
asegurarnos de que tenemos la cantidad correcta. 

(Cuenten el dinero).

¿Todos tienen $100? Ese es su presupuesto para la fiesta.
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Preguntas para análisis/reflexión
Cada participante o equipo describe su fiesta y las decisiones de gasto que tomó 
o tomaron. Si lo desea, puede designar un Campeón de fiesta, ya sea con base 
en el presupuesto restante o al invitar a los niños a votar por su fiesta favorita, 
excluyendo la suya propia. Involucre a los participantes en una conversación breve 
utilizando las preguntas que siguen:

 Q ¿Les quedó dinero al final?
 Q ¿Cuáles fueron algunos de sus artículos de fiesta favoritos?
 Q ¿La fiesta más cara siempre fue la mejor?
 Q ¿Cuáles fueron algunos de sus artículos de fiesta favoritos que fueron económicos 

o gratuitos?
 Q ¿Tuvieron que devolver artículos para asegurarse de tener dinero al final?

Nos turnaremos para gastar dinero en 
comprar cosas para la fiesta (muestre 
os elementos para fiesta). Después de que 
compren algo, lo pegarán en su tablero 
de planificación. ¡Presten atención a su 
presupuesto! No pueden gastar más 
dinero del que tienen. Su dinero tiene 
que durar cinco rondas.

Si se están quedando sin dinero o si 
cambian de opinión acerca de una 
compra, pueden usar su turno para 
cambiarla. Eso significa que pueden 
devolver su compra original, recuperar 
su dinero y seleccionar un artículo 
diferente. 

Después de cinco turnos, todos 
compartiremos nuestras fiestas 
con el grupo ¡y decidiremos quién 
usó mejor su presupuesto!

¿Tienen alguna pregunta?
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Gratis - Trae un perro

Gratis - Jugar al tochito

Gratis - Jugar
a las escondidas Gratis - Baúl de disfraces Gratis -DJ telefónico Gratis - Búsqueda del tesoro Gratis - Fiesta de disfraces

$10 - Pastel horneado en casa

$10 - Globos

$10 - Bocadillos hechos en casa

$10 - Bocadillos de la tienda

$20 - Comida a la parrilla
$20 - Pedir pizza

$20 - Contratar a un DJ

Gratis - Backyard SleepoverGratis - Piyamada en el patio trasero

$20 - Contratar
a un payaso

$30 - Cena elegante

$30 - Contratar un
grupo musical en vivo

$30 - Castillo inflable
$30 - Contratar un elefante

$30 - Tobogán de agua

$30 - Máquina de neblina

$30 - Luces láser$30 - Fotógrafo profesional

$30 - Zoológico interactivo

$20 - Bola de espejos

$20 - H
elado

$10 - Decoraciones para fiestas

$10 - Artículos de arte

$10 - Recuerdos de fiesta

$10 - Globos de agua

$10 - S
ombreros ridículos

Gratis - Cena a la canasta

$30 - Alquilar una limusina

Muestra de elementos para fiesta del 
almacén de productos para fiestas

PARTY

CHAMPION

is hereby recognized for their ability to plan the most entertaining 

or creative party while keeping expenses within budget!

AWARDED BY 
 ON THIS DATE OF 

Descargue el certificado de 
Campeones de fiesta del sitio 
web de Thinking Money for Kids  
(ala.org/thinkingmoneykids)

https://www.ala.org/tools/programming/thinking-money-kids/programkit/grantee-materials
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I N S T R U C C I O N E S

Fiesta de ahorradores 
(o “Penny Pinchers’ Party”) 

L os niños se convierten en organizadores de fiestas 
y crean tableros de planificación para sus clientes 
sin salirse del presupuesto. Con un presupuesto de 

$100, los jugadores se turnan para seleccionar artículos de 
un almacén de productos para fiestas administrado por el 
guía del programa. Después de cinco turnos, los jugadores 
comparten sus planes con el grupo y explican sus elecciones. El guía, o el grupo en su 
conjunto, puede optar por seleccionar un campeón de fiesta: el participante que planifique 
la fiesta más entretenida o creativa al mismo tiempo que mantiene los gastos dentro del 
presupuesto.

Componentes de la educación 
financiera
Los participantes:  

 Q Comprenderán qué es un presupuesto y 
para qué sirve

 Q Comprenderán las relaciones comerciales 
básicas (cliente/proveedor)

 Q Comprenderán que el valor puede 
diferir del costo (es decir, diversión no 
necesariamente significa que algo sea 
costoso, o viceversa)

Miembros del personal/voluntarios 
que se necesitan
1 a 2. Si está disponible, un segundo adulto 
puede actuar como cronometrador mientras 
el guía administra el almacén de productos 
para fiestas y maneja las transacciones.

Tamaño del grupo
De 2 a 18. Hay 6 tableros de planificación. El 
juego puede incluir a más jugadores si los 
participantes trabajan en equipos.

Edad recomendada
De 5 a 12 años. El juego incluye sumas y 
restas, pero no lectura.

Tiempo de programa recomendado
30 minutos

Materiales
 Q Diálogos del guía
 Q 6 tableros de 

planificación
 Q 6 tarjetas de 

fiesta

 Q Dinero de juguete
 Q 2 juegos de 34 

piezas de fiesta

 Q Una mesa o superficie plana para colocar 
los artículos y darle un espacio de trabajo 
a los participantes (proporcionada por la 
biblioteca)

 Q Temporizador (proporcionado por la 
biblioteca)

 Q Descargas en línea (consulte Variaciones 
del programa)



Preparación
Antes de que lleguen los participantes, 
coloque los materiales del juego sobre una 
mesa u otra superficie plana. Organice los 
tableros de planificación con espacio entre 
ellos de modo que quede lugar para un juego 
individual o en equipo. Coloque las piezas 
de fiesta en un área central (el “almacén 
de productos para fiestas”) que todos los 
jugadores puedan ver. Coloque $100 en  
dinero de juguete junto a cada tablero de 
planificación.

Instrucciones

 Q Decida qué tipo de 
fiesta planificarán 
los participantes, ya 
sea eligiendo una 
tarjeta de fiesta al 
azar o seleccionando 
una tarjeta que se corresponda con los 
intereses de su grupo. Si los miembros 
del grupo tienen intereses diferentes, 
es posible planificar diferentes tipos de 
fiestas simultáneamente.

 Q Los participantes 
eligen por turnos un 
artículo del almacén 
de productos 
para fiestas para 
agregar a su tablero 
de planificación. 
Algunos artículos 
cuestan dinero, pero 
otros son gratuitos. 
El guía muestra los 
artículos, recibe los pagos y da el cambio.

 Q Dé a cada jugador un límite de tiempo 
(por ejemplo, 30 segundos) para elegir un 
artículo. Esto hará que el juego avance 
con rapidez. 

 Q Después de su primer turno, los 
participantes pueden usar su turno para 
devolver un artículo que hayan comprado 
anteriormente y así tener dinero  en su 
presupuesto para una nueva compra, 
como al intercambiar un artículo en una 
tienda.

 Q El juego termina después de cinco turnos, 
aunque puede extenderse para turnos 
adicionales si el tiempo lo permite.
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Variaciones del programa
 Q Los niños pueden colorear sus propios elementos para fiesta. Visite el sitio web 

Thinking Money for Kids para obtener hojas imprimibles de elementos para fiesta.
 Q Los niños pueden compartir ideas sobre sus propios temas de fiesta.
 Q Reemplace los elementos para fiesta con artículos de la imaginación de los 

niños o con artículos reales recolectados en la biblioteca. Para comenzar el juego, 
asígnele un precio a cada artículo.

 Q Utilice las variaciones de programa anteriores con el programa 
ganador como base para un programa infantil real (p. ej., 
planifique una fiesta de manualidades por $25 y luego organícela 
en la vida real).

Fiesta de cumpleaños
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Quinceañera

Muestra de tarjetas  
de fiesta

Muestra de elementos 
para fiesta del almacén de 

productos para fiestas
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Fiesta de cumpleaños



Tarjetas
de fiesta de

ahorradores

Tarjetas
de fiesta de

ahorradores

THINKING

FOR

$



Barbacoa (BBQ)



Piyamada



Boda



Quinceañera



Fiesta de baile


	PPP - Fac Script - spanish
	PPP - Instructions - spanish
	TM4K_Penny Pinchers’ Party-Felt-Designs_Spanish
	TM4K_Penny Pinchers’ Party-PartyCards-Art_Spanish

